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1.  การบงชี้ความรู 
1) กําหนดประเดน็การจัดการความรูที่จะตองเกิดจากการมีสวนรวม

ของทุกคน โดยมีผูบริหารระดับสูงสุด (CKO) รวมประชุมดวย 
วันพุธที่ 22 พฤศจิกายน  2560 เวลา 09.00-14.30 น. ณ หองประชุม 0925 

อาคารคณะมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร ไดจัดประชุมคณะกรรมการการจัดการ

ความรู(สายวิชาการ) ประจําปการศึกษา 2560 รวมจัดทําแผนการจัดการความรู เพื่อ

กําหนดประเด็นการจัดการความรู โดยมีคณบดีคณะมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร เปน

ประธานในการดําเนินการประชุมการจัดการความรู ซึ่งเปนผูบริหารระดับสูงสุด (CKO)   

มติที่ประชมุ กําหนดประเด็นการจัดการความรู  

 ขอบเขต KM ที่ 1 ดานการผลิตบัณฑิตที่มีคณุภาพ   ประเด็น เทคนิคการ

ออกแบบการเรียนการสอนโดยใชเครือ่งมือเพ่ือพัฒนานักศึกษาใหมีคณุภาพ 

 ขอบเขต KM ที่ 2 ดานการวิจัย  ประเด็น เทคนิคการเขียนโครงการขอทุนวิจัย

ภายนอก  

เปาหมาย คือ  

เปาหมาย KM (Desired State) ทั้งหมด ที่สอดรับกับขอบเขต KM ทีจ่ะเลือก

ดําเนินการใหแลวเสร็จภายในปการศึกษา 2560  ประกอบดวย 

1) อาจารยมีการจัดการเรียนการสอนโดยใชเครื่องมือเพื่อพฒันานักศึกษา

ใหมีคุณภาพ 

2) อาจารยเกิดความรูใหมในการสรางสื่อหรือรูปแบบการจัดการเรียนการ

สอน 

3) อาจารยทํางานวิจัยอยางตอเนื่อง 

4) อาจารยมคีวามรูความเขาใจเก่ียวกับการเสนอโครงการวิจัย  

  เปาหมาย KM (Desired State) จํานวนเปาหมาย ที่คณะทาํงานจะเลอืก

ดําเนินการใหแลวเสร็จภายในปการศึกษา 2560 คือ   
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1) อาจารยมคีวามรูในการออกแบบเครือ่งมือในการพัฒนานักศึกษาเพ่ือ

ใชเปนสื่อในการเรียนการสอน 

2) อาจารยใหความรวมมือในการจัดการความรูอยางเปนระบบ 

3) อาจารยมคีวามรูความเขาใจเก่ียวกับการเสนอโครงการวิจัยเพื่อขอรับ

ทุน 

2) จัดกิจกรรมแลกเปลี่ยนความรู   

ครั้งที่ 1 วันพุธที่ 22 พฤศจิกายน  2560 เวลา 09.00-14.30 น. ณ หองประชุม 

0925 อาคารคณะมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร 

ครั้งที่ 2 วันพุธที่ 24 มกราคม  2561 เวลา 10.00-15.30 น. ณ หองประชุม 

0925 อาคารคณะมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร 

ครั้งที่ 3 วันพุธที่ 8 กุมภาพันธ  2561 เวลา 14.00-16.00 น. ณ หองประชุม 

0925 อาคารคณะมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร 

ครั้งที่ 4 วันพุธที่ 2 มีนาคม  2561 เวลา 14.00-16.00 น. ณ หองประชุม 0925 

อาคารคณะมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร 
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2. การสรางและแสวงหาความรู 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

เทคนิคการออกแบบการจัดการเรียนการสอน 

โดยใชเครื่องมือในการพัฒนานักศกึษา  
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2.1 แสวงหาความรูจากภายนอก (องคความรูที่ตองการคือ เทคนิคการ

ออกแบบการจัดการเรียนการสอน โดยใชเครื่องมือในการพัฒนา

นักศึกษา)  
 

ถอดบทเรียนกอนเริ่มกิจกรรม (รายบุคคล) 

(Before Action Review : BAR) 

1. ทานคาดหวัง อะไรในการมาเขารวมโครงการในวันนี้ 

- ไดเทคนิคแบบการเรยีนการสอนที่สามารถนําไปใชกับนักศึกษาไดจริงและ

อาจารยสามารถปฏิบัติไดจริง โดยใหนักศึกษาเปนสําคัญ ซึ่งเทคนิคที่ไดจะตอง

คํานึงถึงความสามารถของผูเรียนดวย 

- ไดเครื่องมือที่สนับสนุนการเรียนการสอนที่เนนผูเรียนเปนสําคัญ โดย

เครื่องมือนั้นจะตองพัฒนาวิธีคิดตลอดจนสรางผลสัมฤทธิ์การเรียนรูใหแกผูเรียน 

ตามวัตถุประสงคของรายวิชานั้น ๆ และที่สําคัญเครื่องมือนั้นๆ จะตองชวย

ผูเรียนหรือเปนพ้ืนฐานใหผูเรียนมีงานทําหลังจากการสําเร็จการศึกษาดวย 

- แนวทางการจัดการเรียนการสอนที่เหมาะสมกับนักศึกษา  ไดวิธีการสื่อ

ใหม ๆ ในการพัฒนาและนําไปใชไดจริงและไดผลจริง 

- ไดแนวทางหลากหลายสาขาวิชาไปปรับใชใหเหมาะสม 

- การนําไปปรับใช และเกิดองคความรูใหม 

- พัฒนาทักษะการเรียนรูดานการออกแบบการเรียนการสอน 

- ไดรวมอภิปรายแลกเปลี่ยนเพื่อใหไดแนวคิด เทคนิคการออกแบบกาเรียน

การสอนรูปแบบตาง ๆ ทั้งที่ดีและไมด ี

- ปญหาการเรียนการสอนในระดับปริญญาตรี –ปริญญาเอก 

- วิธีการแกไขปญหาการจัดการเรียนการสอน 
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- ไดเครื่องมือหรือวิธีการในการจัดการเรียนรูที่สามารถเนนผูเรียนเปน

สําคัญ 

- อยากไดองคความรูใหมและการแลกเปลี่ยนประสบการณ 

- การเพิ่มทักษะการสอน /การออกแบบสื่อการสอนใหมๆ  

- เครื่องมือการพัฒนานักศึกษาของผูเขารวมกิจกรรมมีอะไรบาง และมี

ความแตกตางจากอาจารยทานอื่นอยางไร 

- ตองการเรียนรูการออกแบบการเรียนการสอน โดยใชเครื่องมือเพื่อพัฒนา

นักศึกษาใหมีคุณภาพ 

2. ทานมีความเขาใจเกี่ยวกับโครงการนี้อยางไร 

- เนื้อหาแนวทางในการออกแบบการเรียนการสอน พัฒนาเทคนิคของ

อาจารยเพื่อใหการเรียนเกิดประสิทธิภาพ 

- การหารือรวมกันเพ่ือใหไดองคความรูไปใชประโยชน 

- ตองระดมความคิดเพื่อพัฒนาแนวทางในการผลิตบัณฑิตที่มีประสิทธิภาพ 

- เปนประเด็นการจัดการความรูที่กําลังเปนที่สนใจหรือปญหา หรือการ

คาดหวังของอาจารยในคณะฯ เพื่อรวมกันหาแนวทางกําหนด วางนโยบายใน

ประเด็นนั้นๆ โดยมีการแลกเปลี่ยนเรียนรู รวมกันจากอาจารยหลากหลาย

สาขาวิชา ซึ่งมีทั้งตัวอยางที่ดีที่ควรนําไปสงเสริมและพัฒนานักศึกษาไดจริง 

- การจัดการความรู การสอนในหลากหลายสาขาวิชา 

- เนนสรางความตระหนักการทบทวนความรู ทักษะประสบการณ การ

ออกแบบการเรียนการสอนของอาจารยอยางไรบาง ดีหรือยัง หรือ ยังมีจุดออน

อะไรบาง 

3. ทานมีแนวปฏิบัติที่ดีท่ีเกี่ยวของกับโครงการนี้อยางไร 

- เชิญอาจารยที่มีแนวการสอนที่ดีมาแลกเปลี่ยนความคิดรวมกันในคณะ 
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- การปฏิบัติจริง 

- รวมนําเสนอและแลกเปลี่ยนความคิดกับผูเขารวมกิจกรรมอยาง

สรางสรรคและตอเนื่อง 

- ออกแบบวิธีการจัดการเรียนการสอน เชน ใชสื่อการสอน  มีสิง่จูงใจ  

- ใหนักศึกษาทํา Mind map /ผลิตคลิปวิดิโอลง you tube 

- ใหกรณศีกึษาเพื่อคิดตอยอด 

- ใหนักศึกษาคนควาดวยตนเองหรือใชคดีเปรียบเทียบ 

- สะทอนความตองการแกไขปญหาที่เกิดข้ึนจริง และนําประสบการณที่ดี

เขาแลกเปลี่ยน จากนั้นก็รวมสนทนากับสาขาวิชาอื่น ๆ 

- ใหความรวมมือในการแลกเปลี่ยนความรูในการตีประเด็นปญหา 

เสนอแนะแนวทาง หรือนําเสนอเสนอแนวทางของสาขาวิชาหรือของตนเองมา

แลกเปลี่ยนรวมกัน 

- สังเกตพฤตกิรรมการเรียนการสอนของนักศึกษา 
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เรื่องเลารายบุคคล  
1) อาจารยอรทัย  สุขจะ  --สาขาวิชาภาษาไทย 

เรื่องเลา เดิมจะเนนการสอนแบบโฟกัสกรุป แตมีนักศึกษาบางกลุม

มักจะมีการตอตานเรื่องของจํานวนสมาชิก จึงเนนการแกไข

ดวยการแบงกลุมในลักษณะแบบหารจํานวนเทากัน เพ่ือ

แกไขวิธีการตอตานในเบ้ืองตน 

ขอคิดหรือ

บทเรียนจากเรื่อง

เลา 

ควรมีการละลายพฤติกรรมผูเรียนกอนเรียน 

ปจจัยสู

ความสําเร็จ (Key 

Success 

Factor) 

 

มีความตั้งใจปรับเปลี่ยนเทคนิคการสอนใหเหมาะสมกับ

ผูเรียน 
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2) อาจารยนิตยา  มูลปนใจ  -- สาขาวิชาภาษาไทยเพื่อการสื่อสารสําหรับ

ชาวตางประเทศ 

เรื่องเลา ฝกใหนักศึกษาเสนอผลงานในการใช VDO ในการบันทึก

เรื่องเลาเรื่องนําเสนอผลงาน และวิเคราะหงานรวมกันใหอง

เรียน เพื่อดูการนําเสนองาน การใชภาษาในการนําเสนอ 

ขอคิดหรือ

บทเรียนจากเรื่อง

เลา 

นักศึกษาใหความสนใจการทําผลงาน มีความกระตือรือรน

ในการเรียน 

ปจจัยสู

ความสําเร็จ (Key 

Success 

Factor) 

เรียนรูและเขาใจลักษณะของผูเรียน จะทําใหอาจารย

สามารถเลือกใชเทคนิคการสอนไดตรงลกัษณะของผูเรียน 

3)  ผูชวยศาสตราจารยภิญญพันธุ พจนะลาวัณย ---- สาขาวิชาสังคมศึกษา 

เรื่องเลา ออกแบบการเรียนการสอนใหกับนักศึกษาโดยการจัดทําเกม

ประวัติศาสตร 

ออกแบบการเรียนการสอนใหนักศึกษา โดยทําโครงการ

พัฒนาแหลงทองเที่ยว Project Based Learning  

ขอคิดหรือ

บทเรียนจากเรื่อง

เลา 

กระตุนความสนใจและการมีสวนรวมในการเรียน 

ปจจัยสู

ความสําเร็จ (Key 

Success 

การสรางนวตกรรมใหนักศึกษา   
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Factor) 

4)  ผูชวยศาสตราจารย ดร.ขนษิฐา  ใจมโน  ---- สาขาวิชาภาษาไทย 

(ปร.ด.) 

เรื่องเลา ตองยอมรับวานักศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏมีพื้นฐานความรู

ไมมากเมื่อเปรียบเทียบกับมหาวิทยาลัยชั้นนํา ประกอบกับ

นักศึกษามีความสามารถในการเรียนรู และสมาธิประมาณไม

เกิน 30 นาที ดังนั้น ผูสอนเนนการเรยีนผานกิจกรรมตาง ๆ 

ที่นาสนใจ โดยวิธกีารสอนใชแบบ Inductive  วิธีการอุปนัย 

คือ การสอนโดยใหผูเรียนสามารถสรุปกฎเกณฑตาง ๆ เอง 

โดยมีผูสอนเปนผูแนะนํา กระตุน  

ขอคิดหรือ

บทเรียนจากเรื่อง

เลา 

ตองคํานึงถึงจํานวนผูเรียนเปนสําคัญ เพราะถากลุมเรียนที

มากิจกรรมบางอยางอาจไมเหมาะสม 

ปจจัยสู

ความสําเร็จ (Key 

Success 

Factor) 

จํานวนนักศึกษา และความมุงมั่นตั้งใจของผูสอน 

 

ถอดบทเรียนภายหลงักิจกรรม  (รายบุคคล) 

(After Action Review : AAR) 
1. ทานคิดวาแนวปฏิบัตทิี่ดี หรือแนวทางการดําเนินงานจากการเขารวม

โครงการในคร้ังนี้มีอะไรบาง 

- ไดแนวทางการสอนในดานตาง ๆ จากการแลกเปลี่ยนประสบการณสอน
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รวมกันระหวางอาจารย และนําไปประยุกตใชในการเรียนการสอนของตนเองได

อยางมีประสิทธิภาพ 

- เกิดการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและนําไปปฏิบัติไดจริง  

- ไดแนวทางการผลิตบัณฑิตดานการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่หลากหลาย 

- นําเทคโนโลยีมาเปนสวนหนึ่งของการจัดการเรียนการสอน เชน VDO 

ตาง ๆ  

- การนํากิจกรรมมาประกอบการเรียนรู เชน เกม โดยผานการคดัและ

ดําเนินการโดยตัวนักศึกษา และใหอาจารยผูสอนแนะนําเพ่ิมเติม 

- ไดแนวทางการจัดการเรียนที่หลากหลายจากหลายสาขาวิชาและสามารถ

นําเทคนิคที่คลายคลึงกันมาประยุกตใชไดจริง และไดความรูใหม ๆ บางศาสตร 

- การประเมินผูเรียนกอนการสอน เพื่อประยุกตเทคนิคการสอน วิธีการ

ตางๆ ใหเหมาะสมกับผูเรียน 

- เทคนิคการสอนที่แตกตางจากเดิม 

- นําความรูไปตอยอด 

2. สิ่งที่ทานไดจากการเขารวมโครงการในคร้ังนี้ (เกินความคาดหวังและนอย

กวาความคาดหวัง) 

2.1 ตามคาดหวังและมากกวาความคาดหวัง 

- ไดประสบการณดานการสอนที่มากขึ้น 

- ไดแนวทางเทคนิคการจัดการเรียนการสอน 

- ไดมากกกวาที่คาดหวัง 

- เปนไปตามคาดหวัง ไดแนวทางการจัดการเรียนการสอนที่ดึงดดูใจ

นักศึกษามากขึ้น คือ การสรางแรงจูงใจ /การสรางสรรคการมีสวนรวม/การ

กระตุนนักศึกษาใหมีความกระตือรือรน 
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- นําความรูที่ไดไปปรับใชกับการสอนของตนเอง และไดความรูเกิดความ

คาดหวัง 

2.2 นอยกวาความคาดหวัง 

- นอยกวาความคาดหวังเพราะสวนใหญเปนเรื่องที่รูอยูแลว 

3. ทานตั้งใจวาจะนําความรูและทักษะที่ไดรับจากการเขารวมโครงการ ไปใช

ประโยชนในการปฏิบัติงาน อยางไร หรือกลับไปทําอะไรที่หนวยงานของทาน 

หรือไปตอยอดอยางไร 

- นําความรูไปปรับใชกับการเรียนการสอนของตนเอง 

- นําแนวทางการสอนไปปฏิบัติในรายวิชา 

- เปนแนวทางในการจัดการเรียนการสอน 

- สามารถจัดหาสื่อสารสนเทศจาก Internet เพ่ือกระตุนการเรียนรูจาก

นักศึกษาที่มากกวาการบรรยายเชิงทฤษฎ ี

- นําไปประยุกตใชในการจัดการเรียนการสอน 

- นําไปตอยอดที่สาขาวิชาและนําไปปรับใชกับการเรียนการสอน 

- นําไปประยุกตใชในการจัดการเรียนการสอน เชน เทคนิคการทาํงานเปน

กลุม/เกม/Mind map 

4. ทานคิดวา ปจจัยสูความสําเร็จ (Key Success Factor) คืออะไรบาง 

- จํานวนนักศึกษาไมมากจนเกินไป การวิเคราะหเนื้อหาที่สอนใหเหมาะสม

กับผูเรียน มีเทคนิคการสอนที่ดี 

- จํานวนนักศึกษา /องคความรูของอาจารย/ความสนใจของผูเรียน 

- ความตั้งใจและความมุงม่ันในการพัฒนาผูเรยีนของอาจารยผูสอน 

- ความรวมมือกันทั้งผูสอนและผูเรียน 

- การเลอืกสื่อที่เหมาะสมกับบริบทของนักศึกษาที่มีความแตกตางกัน 
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- การนําเทคนิคที่ไดไปประยุกตใชไดจริง 

- การทํางานเปนทีมและเชื่อมโยงกับการปฏิบัติจริง 

- จํานวนนักศึกษา/คุณภาพนักศึกษา/เทคนิคการสอน/คุณภาพผูสอน 
 

ถอดบทเรียนภายหลงักิจกรรม  (จากการแบงกลุม) 

(After Action Review : AAR) 
 

เทคนิคการออกแบบการเรียนการสอน  

โดยใชเครื่องมือพัฒนานักศึกษาใหมีคุณภาพ 

กลุมที่ 1 

การออกแบบ

การจัดการเรียน

การสอน 

เครื่องมือ วิธีคิดกระบวนการ/

เทคนิค 

การประเมิน

การใช

เครื่องมือ 

ฝกคิดวิเคราะห Mapping 1) กระตุนและดึงดูด

ความสนใจผูเรียน 

2) สรางความรักใน

รายวิชา/ศาสตรของ

ตน 

3) ผูเรียนสามารถ

ปฏิบัติไดจริงและเกิด

การเรยีนรู เพ่ือนําไป

ตอยอดในรายวิชาอื่น

ได 

ผูเรียนมี

ความสุขจาก

การเรยีน 

 

 

 

 

 

 

ใชสื่อสารสนเทศ 

 

 

 

 

 

 

 

-คลิป VDO 

-สื่อโฆษณา 

-ละคร 

-ผลิตสื่อดวย 

- ฉายหนัง 

(การเลือกหนัง/ 

วิเคราะหหนัง/ 

การนําเสนอ

ตนเอง) 
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แบงกลุม 

 

เลนเกม 

ทําสื่อ 

Project Based 

Learning 

ผลิตภัณฑ 

กลุมที่ 2 

การออกแบบ

การจัดการเรียน

การสอน 

เครื่องมือ วิธีคิดกระบวนการ/

เทคนิค 

การประเมิน

การใช

เครื่องมือ 

คิดวิเคราะห Mapping 

 

ปญหา 

1) ทักษะความรู 

กระจุกตวัเฉพาะ

กลุม 

2) เครื่องมืออาจใช

อยางไมทั่วถึง 

 

จุดเดน : กระตุนให

นักศึกษามีสวนรวมในสาระ

รายวิชาอื่น ๆ  

 

ควรพัฒนา : พัฒนา

เครื่องมือใหใชไดอยาง

ทั่วถึง 

 

นักศึกษามี

ศักยภาพดาน

การเรยีนรูที่ดี

ขึ้น 

 

 

 

 

 

 

ใชสื่อสารสนเทศ 

 

 

 

- คลิป VDO 

- สื่อโฆษณา 

- วิเคราะหจาก

ละคร 

- จัดทําสื่อ: ใน

หัวขอที่เรียน 

แบงกลุม 

 

- เลนเกม 

- ทําสื่อ 

Project Based 

Learning 

ผลิตภัณฑ 

การฉายหนัง 

หรือภาพยนตร 

-การเลือกหนัง 

-การวิเคราะห

หนัง 
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-ทักษะการคิด-

วิเคราะห 

-การนําเสนอ

สื่อ 

 

 

 

กลุมที่ 3 

การออกแบบการ

จัดการเรียนการ

สอน 

เครื่องมือ วิธีคิดกระบวนการ/เทคนิค การประเมินการ

ใชเครื่องมือ 

คิดวิเคราะห Mapping 1) กระตุนและดึงดูด

ความสนใจผูเรียน 

2) สรางความรักใน

รายวิชา/ศาสตรของ

ตน 

3) ผูเรียนสามารถ

ปฏิบัติไดจริงและ

เกิดการเรียนรู เพื่อ

นําไปตอยอดใน

รายวิชาอื่นได 

 

ผูเรียนเกิดการ

เรียนรูและการ

คิดวิเคราะห 

 

 

 

 

 

ใชสื่อสารสนเทศ 

 

 

 

 

-คลิป VDO 

-สื่อโฆษณา 

-ละคร 

-ผลิตสื่อดวย

ตัวเอง 

แบงกลุม 

 

เลนเกมส 

ทําสื่อ 

Project Based 

Learning 

ผลิตภัณฑ 

การฉายหนัง 

หรือภาพยนตร 

-การเลือกหนัง 

-วิเคราะหหนัง 

-การนําเสนอ 
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เทคนิค 

การเขียนโครงการขอทุนวิจัย

ภายนอก 
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2.2 แสวงหาความรูจากภายนอก (องคความรูที่ตองการ คือ เทคนิค

การเขียนโครงการขอทุนวิจัยภายนอก)  
 

ถอดบทเรียนกอนเริ่มกิจกรรม (รายบุคคล) 

(Before Action Review : BAR) 

1. ทานคาดหวัง อะไรในการมาเขารวมโครงการในวันนี้ 

- วิธีการเขียนโครงการขอทุนวิจัยภายนอกใหไดทุน 

- แนวทางการเขียนวิจัยเพื่อใหไดรับทุนภายนอก  

- การไดแนวคิดและเทคนิคการเขียนโครงการวิจัย  

- ใครเอาไปใชไดบาง 

- ไดแหลงเงินทุนภายนอก 

- การเสนอกรอบการวิจัย  

- ไดแนวทางการเขียนโครงรางเพ่ือนําไปสูการไดทุน 

- คาดหวังที่จะมคีวามรูความเขาใจในวิธีการเขียนโครงการขอทุนวิจัย  

- การคิดหาแผนงานเพื่อทําการวิจัย  

- แนวทางการเขียน Proposal ของทุนภายนอก  

- ไดแนวความคิดใหมจากการฟงโครงการวิจัยทานอื่นๆ  

- ได TOR ของอาจารย+ภาระงาน  

2. ทานมีความเขาใจเกี่ยวกับโครงการนี้อยางไร 

- เปนโครงการจัดการความรูโดยการแลกเปลี่ยนเรียนรูรวมกันเพื่อหา

วิธีการที่ดีที่สุด  

- รวมกันพัฒนาแนวทางในการเขียนโครงการวจิัย  

- เปนโครงการเสริมสรางการเรียนรูรวมกันในประเด็นการเขียนหัวขอวิจัย  
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- เปนโครงการที่ใชสําหรับการวางแผนการเสนองานวิจัย 

-การแลกเปลีย่นความรูเทคนิคการเขียนวิจัย   

- เปนการฝกกระบวนการ แนวทางในการเขียนโครงรางวิจัย   

- การใหความรูเก่ียวกับการเขียนโครงการวิจัยจากอาจารยที่เคยไดรับทุน

วิจัยและมีประสบการณในการเขียนโครงการวิจัยเพื่อเสนอทุน   

- มีความเขาใจและนําไปปรับใชในการทําวิจัย   

3. ทานมีแนวปฏิบัติที่ดีท่ีเกี่ยวของกับโครงการนี้อยางไร 

- เชิญอาจารยที่มเีคยนําเสนอขอโครงการจากหนวยงาน สกว. สสส. วช. 

หรือ แหลงทุนตาง ๆ มาถายทอดวิธีการ 

- รวมนําเสนอและแลกเปลี่ยนความคิดกับผูเขารวมกิจกรรมอยาง

สรางสรรคและตอเนื่อง 

- การจัดโครงการใหความรูอยางตอเนื่องทั้งในรูปแบบของ KM หรือเชิญ

ผูทรงคุณวฒิุมาบรรยายวธิกีาร แนะนํา แลกเปลี่ยนประสบการณ 

- การนําไปใชประโยชน 
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เรื่องเลารายบุคคล  

 
อาจารยเจษฎา  ทองสุข  

ผูมีประสบการณขอรับทุนภายนอกและไดรับทุนตอเนื่อง 

เรื่องเลาจาก

ประสบการณ 

1. คิดหัวขอโครงการวิจัย  

 ลงพื้นที่จริง ตองเปนพื้นที่ที่ตนเองสนใจ  จด

บันทึกไว เก็บเปนขอมูลไวเรื่อย  แยกตามประเด็นหรือความ

สนใจ  แตละหัวขออาจมีขอมูลแตกตางกัน 

 หาแหลงทุนที่คิดวามีในโจทยในใจ หรือ ขอมูลการ

ลงพ้ืนที่ที่เคยบันทึกไว หรือบางครั้งจะมีทุนทีเผยแพรผาน

ชองทางตางๆ เชน จากคณะ สถาบันวิจัย หรือ การบอกตอ  

สนใจแหลงทุนไหนกลับมาดูขอมูลที่มีอยูในมือ 

พิจารณาหัวขอ หาขอมูลเพิ่มเติมตามโจทยที่จะขอ  

 คํานึงถึงหัวขอ+ความเชื่อมโยงใครทํา และทํา

อยางไร +ผลิตภัณฑ+กลุมคนหรือชุมชน+เพื่อการใช

ประโยชน+ติดตามผล  

 หัวขอเชิงบูรณาการ คิดหาขอมูล สิ่งที่ทันสมัย ใน

การทําโครงการเสนอ ปจจุบันการเสนอเปนชุดโครงการจะ

สงผลใหการเสนอทุนไดรับการพิจารณาเปนอันดับตน ๆ  

2. การเขียนเสนอโครงการวิจัย 

 วัตถุประสงคตองชัดเจน >> ตอบโจทย

จังหวัด/ประเทศ ที่สามารถนําไปใชไดอยางแทจริง ดาน
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ความรูนําไปใชชุมชนจังหวัดและสามารถนําไปใชประเทศ 

คา Impact ตองตอบโจทย 

 ขอบเขตตัวสําคัญ >> กลุมประชากรแคไหน

จะตองคํานึงวาจะสามารถนําไปใชไดเทาไหร 

 เนื้อหา >>  ทําอะไร เพื่ออะไร Impact ตอบ

โจทย ใคร  กลุม เปาหมายกับชุมชนสามารถนําไปใช

ประโยชนตออยางไร  และติดตามผลการใช 

ขอคิดหรือ

บทเรียนจาก

เรื่องเลา 

ลักษณะผลงานวิจัยที่เปนรูปธรรม จะทําใหหนวยงานที่ให

ทุนจะพิจารณาเปนอันดับตน ๆ เพราะถือวาเปนการตอบ

โจทยการวิจัยเชิงนวัตกรรม และการเสนอเปนชุดโครงการ 

โดยการบูรณาการขามศาสตรหรือบูรณาความรู จะไดโอกาส

ไดรับการพิจารณาใหทุนสูง 

ปจจัยสู

ความสําเร็จ 

(Key Success 

Factor) 

ผูขอทุน 

- จะตองมีแรงผลักดันในการทํางานวิจัย 

- จะตองคิดถึงความถนัดของตนเองและสามารถ

ดําเนินการวิจัยไดตามโครงการวิจัยที่ขอรับทุน 

 

การวางแผน  

- หาชวงเวลาใหตนเองและทําจนชิน 
- มีวินัยในตนเองเปนสิ่งสําคัญ 
- สรางนิสัยใหตนเองในการแสวงหา สรางนิสัยใหรักการ

อาน สรางนิสัยใหเขารวมฟงเวทีตางๆ  เพื่อสั่งสมองค
ความรู 

- การทําผลงานวิจัยจะตองมีเปาหมาย และดําเนินการ
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ตามกําหนด 
- ทําวิจัยใหตรงศาสตรที่ตนเองถนัดมากที่สุด 
- วางแผนลวงหนาวาสนใจและมีความถนัดเรื่องอะไร 

- คิดหัวขอไวเยอะ ๆ พรอมที่จะใหตอบโจทยกับแหลง

ทุน  

การคนควา 

- ลงพ้ืนที่ที่จะทําเกี่ยวกับวิจัย เพ่ือศึกษาขอมูลกอนขึ้น

โครงการ 

- เอกสารที่เกี่ยวของกับหัวขอ 

- ศึกษาขอมูลผานเวบ็ไซต 

- ฝกปฏิบัติจนเชียวชาญเปนการเตรียมพรอมสูการวิจัย 

- ขอคําแนะนําจากผูมีประสบการณ เพื่อนํามา

ประยุกตใชกับงานวิจัยของตนเอง 

ผูชวยศาสตราจารยวิไลลักษณ  พรมเสน 

ผูมีประสบการณขอรับทุนภายนอกและไดรับทุนตอเนื่อง 

เรื่องเลาจาก

ประสบการณ 

1) ที่มาของแหลงทุน Proposal  

2) วัตถุประสงคที่มี Impact ชัดเจน 

3) ขอบเขต มีผลกระทบตอ ชุมชน จังหวัดใหมากที่สุด 

4) งบประมาณตนทาง -ปลายทาง  มี ขั้ นตอนทุ ก

กระบวนการ  

5) ปญหาที่พบ  

1. การขอทุนภายนอก จะเจอผูทรงคุณวุฒิใหปรับแก 

และใหขอเสนอเพิ่ม (ตองอดทนและตองปรับตาม) 

2. มีการแกไขหลายรอบมาก 
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3. ตองมีนวัตกรรม หากไมชัดหรือไมมีอาจทําใหถูก

ตัดงบประมาณออกได 

4. ทําเอกสารเผยแพรใหกับชุมชนไดใชงาน 

6) ฝกอบรม เพ่ือคิดและผลิตงานออกมา เพื่อรองรับ

แหลงทุน โดยการบูรณาการรวม 

ขอคิดหรือ

บทเรียนจาก

เรื่องเลา 

การบูรณาการขามศาสตรหรือบูรณาการความรู จะไดโอกาส

ไดรับการพิจารณาใหทุนสูง 

ปจจัยสู

ความสําเร็จ 

(Key Success 

Factor) 

การคิดแบบบูรณาการองคความรู เปนชุดโครงการ และมี

นวัตกรรมที่ตอบโจทยชุมชน จังหวัด และประเทศชาติ  
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ถอดบทเรียนภายหลงักิจกรรม  (จากการแบงกลุม) 

(After Action Review : AAR) 
 

เทคนิคเขียนขอเสนอโครงการวิจัยใหไดรับทุน 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

การวางแผนเพื่อ
หาแหลงทุน 

 การวางแผนเพื่อหาแหลงทุน 

 เชื่อมโยงองคความรู 

 ศึกษานโยบายของประเทศและตอง

รูเทาทัน 

การเขียนโครงการ  วัตถุประสงคชัดเจน 

 ขอบเขต และวิธีการดําเนินงาน 

  คํานงึถึงประโยชนของผูใช 

ปญหาที่พบ  การเปลี่ยนแบบฟอรม 

 การเนนนวัตกรรมมากเกินไป 

จุดเดน 
 ไดโครงการที่ทันสมัย 

 ไดงบประมาณตามที่เสนอไมถูกตดั 

จุดเริ่มตน 
เขียนโครงการวิจัยไวลวงหนา พรอมสง

แหลงทุนตลอดเวลา 
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ภาพถายกิจกรรมแลกเปลี่ยนเรียนรู 
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****************************************************************** 

โดย งานบริการการศึกษาและพัฒนานักศึกษา คณะมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร  

มหาวิทยาลัยราชภัฏลําปาง  


